
I.1. Szókártyák 
 

1. csoport 

labdarúgás  

11 játékos 

partjelző 

 

2. csoport 

víz 

kajak 

kenu 

Kolonics György 

 

3. csoport 

téli sportok 

korcsolya 

hoki 

bob 

 

4. csoport 

világbajnokság 

európabajnokság 

olimpia 

nemzeti bajnokság 



I.2. melléklet 

 

 
 

 

Nagy Britannia - darts 

 

 
 

Németország - teke 

 

 
 

Franciaország - pétanque 

 



 
 

Magyarország – bige 

 



Az elkészítendő közös táblázat vázlata 

 

 

Jellegzetes sportok az Európai Unióban 

 

ORSZÁGOK 

 

SPORTÁG 

 

KÉP 

 

ESZKŐZ 

 

SZABÁLY 

 

A SPORT 

NEVES 

KÉPVISELŐI 

 

Magyarország 

 

 

bige 

    

 

Németország 

 

 

teke 

    

 

Franciaország 

 

 

pétanque 

    

 

Nagy-Britannia 

 

 

darts 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



II.1. melléklet - csoportalakítás – puzzle 
 

1. csoport 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

2. csoport 

 

 
 



3. csoport 

 

 



II. 2. melléklet - A londoni olimpia magyar érmesei, helyezettjei 
 

 
 

Gyurta Dániel 

 

úszás 

 

aranyérem 



 
 

Berki Krisztián 

 

torna 

 

aranyérem 



 
 

Szilágyi Áron 

 

vívás 

 

aranyérem 



 
 

Pars Krisztián 

 

kalapácsvetés 

 

aranyérem 



 
 

Kozák Danuda 

 

kajak-kenu 

 

aranyérem 

 

 



 
 

Hosszú Katinka 

 

úszás 

 

4. helyezett 

 



 
 

Cseh László 

 

úszás 

 

bronzérem 



 
 

vízilabda csapat 

 

vízilabda 

 

4. helyezett 



II.3. melléklet - Régi idők tornaórája 

 

 
 



Régi idők tornaórája – feladatok a csoportoknak 

 
1. csoport 

 

Válaszoljatok a kérdésekre a szöveg alapján! 

 

 
2. csoport 

 

Gyűjtsétek össze az ókori görög gyerekek által végzett 

testgyakorlatokat a szövegből! 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

3. csoport 

 

Gyűjtsétek össze a 17. századi magyar gyerekek által végzett 

testgyakorlatokat a szövegből! 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



III. melléklet 

 

 

Sport jellegű népi játékok: Nemzetes 

 

Szükséges eszközök: labda 

 

Választunk egy bírót, aki minden játékosnak ad egy nemzetnevet. A labdát letesszük a földre, 

egyik kezünket fölé tartva körülálljuk, a bíró pedig mondja: 

- Jöjjön az a, jöjjön az- a Magyarország! (v. valami más ország neve) 

Akit megnevezett, az fölkapja a labdát, és a szétfutó játékosok közül megpróbál egyet 

eltalálni. Akit eltalál, hibapontot kap, ha viszont nem talál, ő kap hibapontot. A játéknak még 

az elején megegyezünk, hogy hány pontnál esünk ki, és az nyer, aki utoljára marad.  

 

 

 

 


